Dymokurska koule - pravidla hry

Postaveni kouli:
Piredni koule musi byt umisténa na zadnim bodé, do rohti umistit
koule kazdou jiné skupiny, koule ¢islo 8. do stredu.

A: predni pole
B: zadni bod

Zahajeni hry:
Rozlosovani provadi rozhodc¢i minci 10K¢, na hrace s niz$im
startovnim cislem pripada znak panny. Zacinajici hrac poloZzi bilou
kouli libovolné do piredniho pole. Hra¢ muzZe zacit rozstiel libovolnym
stylem tak, aby se alespoi jedna barevna koule dotkla mantinelu.
Pokud hrac¢ neumisti zadnou kouli nebo se dopusti jiné chyby,
pokracuje protihrac. Pokud pri rozstielu padnou soucasné koule
jedné nebo druhé skupiny a neni jasné poradi, urci skupinu rozhodci.
JestliZe pri rozstrelu padne koule cislo 8, nebo vypadne jakakoliv
koule ze stolu, pripravi se novy rozstrel, ktery zahaji protihrac.

Priibéh hry:

Hrac pokracuje tak dlouho, pokud potapi svoje koule, pri neumisténi
své koule nebo chybé pokracuje protihrac. Po umisténi své posledni
koule zahrava hrac kouli ¢islo 8 vZdy do protilehlé kapsy, pokud i
protihrac zahraje svou posledni kouli do stejné kapsy, musi do stejné
kapsy umistit i kouli ¢islo 8. Pokud hrac umisti souperovi jeho
posledni kouli do jakékoli kapsy, miiZe si tento hrac vybrat libovolnou
kapsu, do niz kouli ¢islo 8 umist'uje. Hra¢ miize hrat soupeiovy koule a
kouli ¢islo 8 o mantinel, pokud to dany strk vyzaduje. Pokud hrac
potopi vSechny svoje barevné koule, hraje na kouli ¢islo 8. Protihrac,
ktery v tuto chvili ma na stole svoje barevné koule, nesmi hrat bilou
kouli na kouli ¢islo 8 a to ani o mantinel, pokud tak zahraje 2x,
prohrava. Pri hie na spici koule miiZe hrac strilet pouze na koule své
barvy. Hra¢ miiZe, na $iri taga, odsadit bilou kouli od mantinelu, pokud
se bila koule mantinelu dotyka.



Fauly:
Hrac nezasahne zadnou ze svych ani souperovych kouli, (tzv. prazdny
stouch), pokud se chyba opakuje 3x v po sobé se opakujicich strcich,
hrac prohral. Bila koule spadne hraci do kapsy, souper rozehrava
z predniho pole (tzv. pres pulku). Hrac se kterékoli koule dotkne
tagem, odévem nebo télem a to pred i po stouchu, rozhodc¢i umisti
kouli zpét na piivodni misto a pokracuje souper. Hra¢ dotykem shodi
svoji kouli do kapsy, rozhodc¢i da protihracovu libovolnou kouli do
kapsy a pokracuje souper. Hrac hraje s koulemi, které jsou v pohybu!
Tago se nesmi dotknout koule 2x! Hrac se pri stavéni bilé koule
dotkne jakékoliv jiné koule, rozhoduje rozhodc¢i! Na bilou kouli se po
rozehrani hraje pouze jednou!!!

Prohra:
: po vypadnuti jakékoliv koule

koule cislo 8:

: je zahrana do kapsy predcasné

: je zahrana s chybou

: je zahrana do jiné neZ urcené kapsy

Dolozka fair-play:

Turnaj se hraje v pravidlech fair-play, zjisti-li rozhod¢i konani proti
tomuto pravidlu, mtiZe byt hrac pro danou hru diskvalifikovan.
Vitézstvi pak bude pripsano souperi.

Dohravaci soutéz, tzv. Finska liga, ma ¢asovy limit 20 min. na hru. Po
uplynuti limitu, rozhoduje o vitézi pocet potopenych kouli nebo
rozhodci. Zaplacenim ucastnického poplatku se hrac zavazuje
dodrZovat tato pravidla a souhlasi s tim, Ze organizator ma pravo
porizovat video a audio zaznamy.

Pasivni hra:

Pokud se pri hire obou soupeit na ¢ernou kouli dostane hra do situace
pasivity, tedy ani jeden ze soupeiti ve tirech po sobé jdoucich
Stouchach se viditelné nesnazi potopit ¢ernou kouli, miiZe byt narizen
novy zapas.

Patova situace:

Pokud se hra dostane do jakékoliv bezvychodné situace, miize byt
narizen novy zapas.

06.01.2017



